
w
w

w
.m

an
u

al
d

ab
ri

n
ca

d
ei

ra
.c

o
m

.b
r

Jogo de correspondência

Como brincar: comece a brincadeira formando 
grupos de objetos. Separe, por exemplo, 3 
bonecas e 3 bolas, 2 carrinhos e 2 casinhas. 
Conte com a criança quantos brinquedos tem 
em cada grupo e forme os pares com os 
grupos que tiverem a mesma quantidade.

Os símbolos pictográficos utilizados são propriedade de CATEDU (http://catedu.es/arasaac/) sob a licença Creative Commons e foram criados por Sergio Palao

Jogo de correspondência

Como brincar com o jogo: Depois que a criança 
tiver entendido o conceito, brinque com o 
baralho como jogo de pares, com as cartas 
viradas para cima. Posteriormente, brinque 
com as cartas com a figura para baixo, como 
um jogo da memória. Mostre para a criança 
que ela deve procurar os cartões que têm a 
mesma quantidade de elementos.

Jogo de correspondência

http://www.arasaac.org/
http://catedu.es/arasaac/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/es/
http://www.palao.es/
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